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Encheéres :

1SA : moins de 11H et quelle que soit votre distribution.

34 : avec 7 cartes a Pique, une belle main qui mérite ce saut.

44 : partenaire, je n’ai que 2 cartes a Pique mais la Dame et entre 8 et 10 H.

Entame : 2 de Pique.

Jeu de la carte :

Vous comptez vos levées : 7 Piques, 1 Trefle. 1 Carreau viendra.

Bien entame, car vous ne pouvez plus couper un Carreau.

Jouer Trefle vers la Dame reste possible mais Est ou Ouest rejouerait atout.

Jouez de suite vers le X de Ceeur.

Est plonge de I’As et rejoue Trefle pour la dame, le Roi et I’ As. Jouez alors la Dame de Cceur
en défaussant le 8 de Trefle.

La Dame de Pique toujours présente au mort vous permettra d’aller chercher la Dame de
Cceur devenue maitresse.

Ici, différez votre retrait des atouts pour affranchir votre couleur secondaire Ceeur.



