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Sud ouvre, joue et gagne.
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Encheres :
2% : attendons de voir la force de I’ouvreur pour la manche ou plus.

Entame : As-Roi de Cceur puis atout.

Jeu de la carte :

Peut-on gagner quelle que soit la répartition ?

Oui, vous pouvez tenter I’impasse a la Dame de Treéfle. Oui vous pouvez tenter I’impasse a la
Dame de Carreau. Oui, vous pouvez jouer Trefle en « sécurité » en jouant As-Roi puis petit
vers le Valet.

Mais avez-vous remargué la force de ce 8 de Trefle pour jouer a 100% ?

Enlevez les atouts ici en 3 tours. Jouez As de Trefle pour le 8. Le coup est termine, Est doit
vous offrir votre 10°™ levee.

Si Ouest avait fourni le 9 ou le X de Trefle, vous auriez passé le Valet pour le méme résultat
car il vous restait la fourchette R-8 de Trefle.

Ne négligez jamais ces « petites » cartes.



