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SERIE N°26 — REPONSES

ENCHERES

3y 10 pts Sur 3¢, 'autre mineure au palier de 3, vous devez donner
34 20 pts la priorité au soutien en majeure avec 3 cartes. Soutenez
3SA 5 pts 3 3a,
ENCHERES
2SA 10 pts Votre partenaire peut fort bien posséder 4 cartes a ¥.
3v 20 pts Vous devez donc soutenir a ¥ sans dépasser le palier de
4av 15 pts 3SA. Il ne vous reste qu’une seule enchére possible : 3¥.
ENTAME
L’entame d’un doubleton dans un contrat a Sans-Atout est
9de % 5 pts oy , \
rarement conseillée. Sur cette donne c’est — apres
10de v 20 pts ipe e es . . .
élimination — la moins mauvaise possible.
6 de & 10 pts
JEU AVEC LE MORT
As —Roi de 4 10 pts
et % Vous devez vous prévenir contre un partage 4 — 1 des
atouts. Dans ce cas, vous risquez d’étre raccourci. La
. bonne manceuvre : donnez un coup a blanc a # en jouant
As — Roi de & 30 pts . . . .
ot 4 petit des 2 mains. La défense ne peut plus vous raccourcir.
Quel que soit le retour, jouez As — Roi de 4 et &.
Coup a blanc 40 pts
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SERIE N° 26
Votre jeu Votre enchére ?
aVI6 S O|N E 3v
Encheéres YA103 18 | - | 1a | - 3a
(vous étes en Sud) ¢AD 25A | - 3¢ 3SA
SAR962 ?
& 10 S (o) N E Votre enchére ?
Encheéres YyvVvos7 1¢ | - | 16| - 2SA
(vous étes en Sud) ¢AR9752 2¢ | - |29 3y
& AD ? av
&V986 S O| N E Votre entame ?
Entame ¥v109 1¢ | - | 16 | - 9de &
(vous &tes enOuest) | ¢ 10976 15A | fin 10de v
& A03 6de &
Quel est votre
4385 plan de jeu ?
YV10 .
eV7642 Vous jouez 44 As _;°;de *
Jeu avec #ARDV en Sud
Entame:
le mort O] As de ¥ As — Roi de 4
etea
MART7642 Ouest continue du
v3 Roi que vous coupez
¢ARS5 Coup a blanc

H762

ae

2




