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Encheéres :

Séquence sans difficulté

Jeu de la carte :

Ouest entame de la Dame de Ceeur. A vous de jouer.

Vous prenez du Roi de ¥ et vous jouez un petit 4 pour la Dame ?
Vous prenez de I’As de ¥ et vous jouez la Dame de & ?
Vous prenez de I’As de ¥ et vous jouez As puis Dame de & ?

Vous prenez de I’As de ¥ et vous jouez le 2 de ¢ pour le Roi ?

Vous prenez de I’As de ¥ et vous jouez le 8 de ¢ que vous laissez filer ?

Si vous tentez d’affranchir les Carreaux, vous risquez de rendre la main deux fois : une fois a
la Dame et une deuxiéme fois a I’As. Dans ce cas, la défense affranchira ses Cceurs avant que

vous n’ayez affranchi vos Carreaux et vous chuterez d’au moins une levée.

A I’analyse, il ne manque qu’une levée que vous pouvez trouver a coup sir a Pique. En effet,
la séquence Dame-Valet vous procurera une levée a condition de faire tomber le Roi avec un

de ces honneurs puis d’encaissez 1’autre.

Vous prenez donc I’entame de I’ As de votre main puis jouez As de Pique et Dame de Pique. Le
flanc prend du Roi (s’il ne prend pas, vous venez de faire votre neuviéme levée). Le Roi de

Cceur servira de remontée pour encaisser le Valet de Pique.

Remarque : si vous avez pris I’entame du Roi du mort pour tenter I’impasse au Roi de Pique,
vous chuterez chaque fois que le Roi sera en Ouest car vous ne pourrez plus remonter au mort.
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