AV IS

Nord en attaque, en défense urgente
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Enchéres :

4% : c’est une enchére de barrage promettant classiquement 5 cartes a Coeur avec de 4a 10 H.
Sur le 44 adverse, c’est votre partenaire qui va décider de continuer, passer ou contrer. Son
passe montre qu’il a décidé de faire chuter plutdét que de voir un 5% contré trop cher.
Respectez son choix car il connait votre jeu.

Entame : Roi de Cceur.

Jeu de la carte :

Vous deduisez, a la vue du mort, que le déclarant est singleton voire chicane a Ceeur.

Vous remarquez aussi cette longue a Carreau, qui si elle devient maitre, permettra la défausse
de Tréfles chez le déclarant. Donc Tréefle doit étre vite joué et de préférence a partir de Nord.

Pas d’hésitation, Nord se saisit du Roi de Cceur et retourne en urgence Tréefle.

Résultat : 44 -1 (As de Cceur, As et Dame de Trefle et le Roi de Pique)



