
 
SÉRIE N°19 – RÉPONSES 

 

 
 
 

Passe 5 pts 

2♥ 20 pts 

2♠ 5 pts 
 

ENCHÈRES 

 
 
Sur 1♠, la réponse d’1SA peut cacher une couleur à ♥. Avec 
5 cartes à ♠ et 4 cartes à ♥, la redemande à 2♥ est 
obligatoire (ou 3♥ avec un jeu très fort). 
 
 

 

 
 

3♦ 15 pts 

3♥ 10 pts 

4♥ 20 pts 
 

ENCHÈRES 
 

 
Attention, sur la réponse de 2SA, la répétition de la 
couleur d’ouverture n’est pas forcing. Avec une 
distribution 6 – 4, imposez la manche à 4♥. 
 
 

 
 
 

10 de ♣ 10 pts 

D de ♥ 10 pts 

9 de ♠ 20 pts 
 

ENTAME 
 

 
L’enchère d’essai de l’ouvreur - 3♦ - montre une 
distribution bicolore avec en principe 4 cartes à ♦. Votre 
objectif doit donc être d’empêcher un plan de coupe. 
Entamez du 9 de ♠ dans le but de rejouer atout quand vous 
reprendrez la main. 
 
 

 

 
 

10 de ♦ 
du mort 

 
 

 
20 pts 

 

As de ♦   
et ♠ pour 
le Valet 

 

 
20 pts 

 

As de ♦ 
As-Roi de ♠ 

et ♥ 

 

 
40 pts 

 

JEU AVEC LE MORT 
 

 
 
Vous ne devez pas laisser l’adversaire faire la première 
levée à ♦. Plongez de l’As, encaissez l’As et le Roi de ♠ - si 
la Dame tombe, vous réaliserez 12 levées. Sinon, encaissez 
vos ♥ maîtres, et débarrassez-vous de vos perdantes.  
 

 


