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Entame : Dame de Tréfle.

Jeu de la carte :

Vous prenez de suite, inutile d’attendre 1 ou 2 tours. VVous tentez de suite I’impasse Pique qui
réussit en voyant de suite le Roi de Pique.

Jouez comme d’habitude pour affranchir votre couleur 5°™ et ne tentez pas I’impasse au Roi
de Carreau pour préserver vos 3 remontées. Cette Dame de Carreau est encore un leurre !
Jouez As de Carreau suivi de la Dame de Carreau.

Si les Carreaux sont repartis 3-3 ou 4-2, vous affranchirez un Carreau pour défausser un Cceur
perdant si le Roi est en Est.
Si les Carreaux sont répartis 5-1, vous aurez encore la possibilité de tenter I’impasse a Ceeur.
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