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Enchéres

2% : main forte avec unicolore.

24 : encheére relais obligatoire.

2v : couleur Cceur.

3v : fit & Cceur avec espoir de chelem, enchere déclic.
34, 4% : controles.

4SA : Blackwood pour les As.

5SA : tous les As, alors appel aux Rois.

6¢ : 1 Roi.

Entame : Dame de Tréfle.

Jeu de la carte :

C’est un chelem a 100% ! Evitez les 2 impasses. Vous éliminez les atouts, les Tréfles et vous
jouez As de Carreau et Dame de Carreau en oubliant I’impasse. La Dame de Carreau est un
leurre, remplacez la par le 2 de Carreau. Les adversaires devront jouer Pique dans vos
fourchettes ou bien coupe et défausse.



