
 

 

 

 
 

 

 Donneur : S ♠ AX4 Vul : personne      

  ♥ DV8742       

  ♦ 98   O N E Sud 

  ♣ R9      2♣ 

 ♠ D532  N ♠ 876  - 2♦ - 2♥ 

 ♥ X 
O ? E 

♥   - 3♥ - 3♠ 

 ♦ RV762 ♦ X543  - 4♣ - 4SA 

 ♣ DVX  S ♣ 765432  - 5♦ - 5SA 

  ♠ RV9   - 6♦ - 6♥ 

  ♥ AR9653   Fin    

  ♦ AD       

  ♣ A8       

 

Enchères 

2♣ : main forte avec unicolore. 

2♦ : enchère relais obligatoire. 

2♥ : couleur Cœur. 

3♥ : fit à Cœur avec espoir de chelem, enchère déclic. 

3♠, 4♣ : contrôles. 

4SA : Blackwood pour les As. 

5SA : tous les As, alors appel aux Rois. 

6♦ : 1 Roi. 

 

Entame : Dame de Trèfle. 

 

 

Jeu de la carte : 

 

C’est un chelem à 100% ! Évitez les 2 impasses. Vous éliminez les atouts, les Trèfles et vous 

jouez As de Carreau et Dame de Carreau en oubliant l’impasse. La Dame de Carreau est un 

leurre, remplacez la par le 2 de Carreau. Les adversaires devront jouer Pique dans vos 

fourchettes ou bien coupe et défausse. 


