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Entame : As de Pique puis Roi de Pique. Est fournit le 2 puis le 5. Sud fournit 3 et 4.

Jeu de la carte :

Bien sdr vous savez que votre partenaire n’a aucun point !

Vous avez 3 cartes maitresses. OU trouver la 4°™ pour faire chuter ? Mais oui, cette Dame de
Cceur doit étre promue !

Votre partenaire avec ses « 0 point » vous a aidé. Il a montré 3 cartes a Pique donc aussi 3
cartes a Pique en Sud.

Jouez votre As de Trefle, puis jouez votre Valet de Pique pour faire couper du 3 de Ceeur le
mort. Sud ne pourra plus faire I’impasse a la Dame de Ceeur.



