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Encheéres : en 4™ Sud impose le contrat qu’il veut jouer.
Entame : Dame de Cceur.

Jeu de la carte : prenez le temps de faire votre plan de jeu en fonction des enchéres et de votre
nombre de gagnantes ou perdantes.

6 cartes a Cceur sont en Ouest donc un Ceeur seulement en Est. Et vous ne disposez que 9 levées
de téte.

Vous aimeriez bien couper un Ceeur pour ne plus perdre que 3 levées et assurer votre contrat.
Mais attention Est n’a qu’un Cceeur et il va couper votre Roi de Ceeur.

Impossible donc de jouer atout, impossible de jouer le Roi de Cceur !

La solution : prenez de I’As de Ceeur et rejouez un petit Ceeur. Vous couperez 1’autre petit
Cceur de I’As de Pique en conservant toujours votre Roi de Cceur. Charles sera maitre quand
tous les atouts seront tombés.



