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Enchéres : vous pouvez encherir aussi en utilisant le Rubensohl ou faire un Stayman a 3¢
(Texas impossible) Sud dira 3¥ (pas d’arrét, pas 4 cartes a 4), Nord dira 34 et Sud 44.

Entame : As de Cceur ou 10 de Cceur.
Jeu de la carte : Ouest tire As, Roi et Valet de Ceeur. Que doit faire Nord ? S’il coupe il n’aura

plus que 3 atouts, ce qui sera insuffisant pour enlever les atouts d’Est. La meilleure solution est
de défausser un Trefle en perdante sur perdante, pour garder les 4 atouts de la main longue.

Conseil : on peut jouer en 4-3 majeur quand on a plus de 26H, de beaux atouts et I’impossibilité
de jouer a SA (intervention adverse avec 5 ou 6 cartes).

Attention de ne pas vous faire raccourcir la main longue (4 cartes).

On essaiera de couper avec la main courte (3 atouts).

Main idéale pour jouer en 4-3 a I’atout Pique : 32440u3145



