
 
 

Sud joue 4♥ 
 

Niveau : 3 

 Donneur : S ♠ RD9 Vul : personne      

  ♥ RD86       

  ♦ 832       

  ♣ A98       

 ♠ VX83  N ♠ A9754  O N E S 

 ♥ 92 
O ? E 

♥ 7     1♥ 

 ♦ AX7 ♦ DV654  - 2♣ - 3♣ 

 ♣ VX43  S ♣ D2  - 4♥ Fin  

  ♠ 2       

  ♥ AVX543       

  ♦ R9       

  ♣ R765       

 

 

Enchères : Sud montre 4 cartes à Trèfle. Nord, malgré ses 14H et sans double fit, résiste à dire 

3♥, enchère « déclic » et bondit à la manche. Nord, en effet dévalorise son jeu : jeu régulier 

avec un seul As. Sud respecte cette décision. 

Vous pouvez bien évidemment faire des enchères différentes avec par exemple un 2SA fitté 

« illimité », etc… 

 

Entame : Valet de Pique. 

 

Jeu de la carte : la preuve ici qu’il est toujours important de ne pas se précipiter sur la première 

carte à jouer. 

Comptez vos levées, faites un plan de jeu. Y a t-il  un adversaire dangereux ? 

Résistez à la tentation de prendre du Roi, car un retour Carreau vous sera fatal. Les adversaires 

feraient 1 Pique, 2 Carreaux et 1 Trèfle. 

Refusez donc de prendre ce Valet de Pique. Que fait alors Est ? 

Il laisse passer : Sud expassera si besoin à Pique pour défausser un Carreau. 

Il prend, encaisse 2 levées à Carreau, mais les 2 Trèfles perdants vont disparaître sur 

Roi-Dame de Pique. 

 

Remarques :  

1/ on verra une prochaine fois pourquoi aussi il est nécessaire de prendre son temps à la 

première carte et non pas uniquement pour faire son plan de jeu 

2/ On verra encore quelques exemples de honneur sur honneur. 

 

 


