
 
 

 Donneur : S ♠ 432 Vul : personne      

  ♥ 753       

  ♦ D6       

  ♣ A8765       

 ♠ 9876  N ♠ 5  O N E S 

 ♥ DVX9 
O ? E 

♥ 642     2♣ 

 ♦ R32 ♦ VX9854  - 2♦ - 2♠ 

 ♣ D9  S ♣ RVX  - 4♠ Fin  

  ♠ ARDVX       

  ♥ AR8       

  ♦ A7       

  ♣ 432       

 

Enchères : avec 5 perdantes (ou votre nombre de points), vous devez ouvrir de 2♣. Puis montrer 

votre couleur Pique. 

Entame : Dame de Cœur. 

Jeu de la carte : 

Vous comptez 9 levées de tête. Il vous semble bien difficile de ne pas perdre 2 Trèfles, 1 Carreau 

et 1 Cœur. 

Pourtant si vous affranchissiez un Trèfle, il permettrait une défausse d’une perdante Cœur ou 

Carreau. 

Mais votre nombre de remontées au mort est insuffisant pour pouvoir utiliser cette couleur 

cinquième au mort. Dans ces conditions, la technique utilisée est un coup simple à blanc et ici 

un coup double à blanc. 

Ici faire tomber les atouts et jouer donc 2 fois une petite carte Trèfle du mort et du déclarant. 

 

Amusons nous et c’est volontairement qu’on a oublié de mettre l’entame. L’entame aurait pu 

être Trèfle !!! 

1. Entame 9 de Trèfle, Est prend du Roi et rejoue valet  de Trèfle pris par la dame laissée 

maîtresse ! Un baiser à la reine ! 

2. Entame Dame de Trèfle pris du Roi et retour Valet de Trèfle !! C’est la chute ? Non 

(solution proposée par un de nos lecteurs). Sud prend de l’As, fait tomber les atouts, 

joue As et Roi de Cœur et remet en main Ouest à qui on laisse faire 2 Cœurs en 

défaussant un Trèfle. Ouest doit rejouer sous son Roi de Carreau ! 

 


