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Est est Donneur. Est-Ouest defend
Vous étes en Sud et jouez 44 pour gagner
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Encheres :

X : il remplace le cue-bid qui aurait été annoncé si Ouest avait passé.

Entame : Roi de Cceur.

Jeu de la carte :

Est, aprés la réflexion de Sud, réfléchit aussi et n’hésite pas pour mettre en place un plan
diabolique de défense. Il surprend de 1’As de Cceur le Roi de son partenaire et rejoue son
singleton Carreau. En main a I’ As d’atout, il va vite rejoindre son partenaire a la Dame de Ceeur.
Ouest lui renverra Carreau pour la coupe ! 1 de chute.

C’était oublier votre présence en Sud qui avez découvert ce plan. Le Roi de Trefle est en Est
d’aprés les encheéres et il faut étre stupide pour tenter une impasse vouée a I’échec. En main a
Carreau, vous jouez As de Trefle et Dame de Trefle. Sur le Roi de Trefle fourni par Est vous
défaussez un petit Ceeur afin de couper les communications entre cette paire. Génial : perdante
sur perdante et coup appelé « coup du ciseau ». Est ne pourra plus rejoindre son partenaire.
Bravo !

Résultat : 44 =



