AV IS

Niveau 2

Un peu de défense... VVous étes en Est...
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Enchéres :

2SA : 18-19 H. Jeu régulier.
4% : Sir du fit puisqu’il posséde six cartes dans la couleur, Sud demande la manche gréce a
sesll HLD.

Entame : Roi de Pique

Jeu de la carte :

Votre partenaire entame du Roi de Pique, Tout devrait bien se passer pour le déclarant qui ne
compte que trois perdantes a Pique. Les adversaires font d’ailleurs leurs trois levées d’entrée
et Est se trouve en main.

Maintenant, ses perspectives sont minces, les mineures du mort étant terrifiantes (si le dernier
honneur de votre partenaire — il faut bien 6-7 H au minimum en Sud — est une mineure, il sera
capturé sans peine par le déclarant).

Votre seul espoir ? Une levée d’atout... Si votre partenaire y détient un honneur, votre camp
fera une levée naturellement, mais si cela n’est pas le cas, il faut espérer qu’il détienne le 8,
pour créer une « promotion d’atout »... Rejouez un 4°™ tour de Pique, en «coupe et
défausse ». Si le déclarant coupe au mort, vous ferez une levée d’atout. S’il coupe maitre de sa
main, méme résultat. Il coupe donc petit de sa main, Ouest surcoupe et votre 10 est promu !

Résultat : 4v — 1 (3 levées a Pique et une levée d’atout pour la défense).



