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Enchéres :

2 : Nord est fitté avec 16 HLD. Il est trop riche pour un fit direct et opte pour un fit différe.
Cette enchére est auto-forcing.

2% : Sud annonce un jeu plutdét minimum (12 a 14 points H)

4% : Sud n’étant pas trés riche, Nord se contente de la manche.

Entame : 6 de Pique

Jeu de la carte :

Ouest entame du 6 de Pique... Comment allez-vous assurer votre contrat ?

Ce contrat est en béton armé, pour peu que vous preniez une indispensable précaution :
renoncer a I’'impasse a Pique, en mettant I’As du mort a la premiére levée. La suite ne pose
aucun probléme : vous enlevez les atouts adverses, tirez 3 tours de Carreau et vous rendez la
main a ’adversaire a Pique.

Quel que soit celui de vos opposants qui prendra la main, il ne pourra que jouer Tréfle ou une
autre couleur en coupe et déefausse. Dans tous les cas, ce jeu d’élimination assure la réussite
de votre contrat.

Résultat : 4¥ = (Roi de Pique et As-Roi de Tréfle pour la défense)



