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Ouest est Donneur
Vous étes en Sud et vous jouez 64
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Enchéres : plus facile d’aller au chelem sans 1’ouverture de barrage, c’est pourquoi c’est un
peu brutal. Un passage par 4SA sur 44 peut vous rassurer (54) pour arriver au chelem.

Entame : Valet de Cceur.

Jeu de la carte : les deux possibilités sont :
- Défausser un Trefle sur un Ceceur puis couper un Tréfle. Cela ne marche qu’avec les
atouts 2-2 puisque le troisieme Ceeur sera forcément coupé suite a I’ouverture de 2.
- Affranchir un Carreau par la coupe, s’ils sont répartis 4-3, pour défausser un Tréfle sur
le Carreau affranchi.

Il est plus probable de trouver les Carreaux répartis 4-3 (62%) que les Piques 2-2 (40%).
On choisit I’affranchissement des Carreaux en utilisant les remontées a I’atout.
On coupe 3 fois donc il faut 4 remontées : 3 atouts plus I’As de Carreau.

Résultat : 64 =



