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Enchéres :

3 : enchére qui montre le soutien et aussi une main « maximum » méme si inférieure a 8H.
44 : montre un controle Carreau certainement le Roi, qui prend toute sa valeur avec la main de
son partenaire qui nomme le chelem.

Entame : Roi de Cceur.

Le jeu de la carte :

Vous comptez vos 8 levées : 6 Piques, 1 Carreau et 1 Trefle.

2 impasses sont possibles : Tréfle et a Carreau. Si I’impasse a la Dame de Treéfle est a 50% et
rate, il restera encore a tenter I’impasse a La Dame de Carreau.

L’impasse de suite a la Dame de Carreau assure le contrat a 100%. Si elle rate, il restera alors
As et Valet de Carreau pour défausser les 2 Tréfles du mort. Les 2 Tréfles restant en Sud seront
coupés par les 2 atouts de Nord.

Résultat : 64 =



