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Encheres :

3a : enchére « déclic » proposition de chelem.

44 : cette enchere contrble se trouve bien placée car elle suppose bien le contréle Trefle mais
elle souhaite entendre le controle Cceur. Imaginez que votre enchére soit 4 et votre partenaire
annonce son contrdle Carreau, vous ne pourriez pas connaitre son controle Ceeur. Il vous reste
aussi apres le 34 la possibilité de dire 3SA.

Entame : X de Cceur.

Le jeu de la carte :

Vous comptez vos 11 levées : 6 Piques, 1 Cceur, 1 Carreau et 3 Trefles.

Cette douziéme levée viendra de I’affranchissement du 5°™ Carreau car vous avez
suffisamment de remontées au mort. En plus si les atouts sont 2-2, vous couperez un Trefle
avec le Roi de Pique pour faire 13 leveées.

As de Cceur, As de Carreau, Carreau coupé, Pique pour le X, Carreau coupé, Pique pour le
Valet, Carreau coupé, Trefle pour le Roi, Carreau affranchi pour défausser un Ceeur, Trefle
pour I’As, Dame de Trefle et petit Trefle coupé du Roi de Pique.

Résultat : 64 + 1



