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Vous étes en Sud et jouez 3SA
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Enchéres :

2SA : 12 — 14 H et une main réguliere

3¥ : quatre cartes a Cceur. Sud aurait pu (s’il n’avait pas eu 4 cartes a Coeur) répéter ses Trefles
ou fitter son partenaire a Carreau. Forcing de manche.

3SA : Pas de fit, ni a Tréfle, ni a Ceeur.

Entame : 6 de Pique.

Jeu de la carte :

Ouest entame du 6 de Pique pour le Roi d’Est. Comment allez-vous assurer votre contrat ?

Sud compte ses levées gagnantes immédiates : 1 a Pique, 2 a Cceur, 1 a Carreau et 3 a Tréfle =
7 levées slres. Les 2 levées manquantes seront cherchees a Tréfle.

Durant la suite du jeu de la carte, il faudra éviter de rendre la main a Est (I’adversaire
dangereux) car il pourrait traverser votre Valet de Pique. En effet, le VValet de Pique constitue
un arrét positionnel et si c¢’est Ouest qui prend la main, il n’y a aucun risque. Ensuite, vous
devez vous prémunir contre une mauvaise repartition des Trefles (4-1 au lieu de 3-2) en Est.

Voila la solution : Vous prenez le Roi de Pique avec votre As, montez au mort au Roi de Cceur,
puis jouez le 6 de Tréfle sur lequel vous passez le 8 ! Si Ouest prend la main, on I’a vu, il n’y a
pas de danger. Ici, par chance, le 8 reste maitre. Il suffira de jouer le Roi de Tréfle, remonter au
mort a I’As de Carreau et jouer les 4 Trefles restants.

Résultat : 3SA + 1



