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Vous étes en Sud et vous jouez 64

Donneur : S : & RV52 : Vul : personne

1¥YAR |

L+ Dvos I

I » RD6 I oO|N|E|s
: a6 N 4 DX87 : 1SA
l v DVX83 v 9754 l - | 28| - | 2e
I O ? E I
I +X73 * 64 I - 3v | - | 4a
| % V932 S * X54 I - |4sa| - | 5a

| & A942 I - | 64 | Fin

lve2 I

| o ARS2 :

| & A87 I

e e e e — 1

Enchéres :
3v : convention 2012, fit a Pique et enchere de chelem.

Entame : Dame de Cceur.

Jeu de la carte :

Il ne faut perdre qu’un seul atout et aussi se prémunir contre un partage 4-1.

Voici le bon maniement.

Commencer par tirer le Roi en coup de sonde pour garder un élément d’impasse de chaque coté
As-9 en Sud et Valet en Nord puis petit vers le 9.

Si Est défausse, Sud prend de I’ As et joue petit vers le Valet pour ne perdre que la Dame.

Si Est fournit, Sud couvre au plus juste la carte jouée par Est. Si Ouest peut prendre, les atouts
sont 3-2, sinon le 9 fera la levée. Un maniement a retenir pour des futurs champions.

Résultat : 64 =



