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Vous étes en Sud et jouez 44
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Enchéres :

14 : au moins 5 cartes a Pique et 8 a 18 HL
24 :8a 11 HLD et trois cartes a Pique.
44 : Avec 19 HLD, Sud demande la manche

Entame : Valet de Carreau.

Jeu de la carte :

Ouest entame du Valet de Carreau, qu’Est prend de I’As avant de rejouer la Dame... Que
vous inspire le début de ce coup, et comment comptez-vous gagner votre contrat ?

D’apres I’ouverture d’Est, le Valet de Carreau entamé par Ouest est certainement un singleton
et vous devez réfléchir avant de couvrir la Dame jouée par Est & la 2°™ levée. En effet, si
Vous couvrez, votre Roi sera coupé et vous chuterez votre contrat en perdant, par la suite, deux
autres levées a Carreau... Si vous mettez un petit Carreau, Est fera sa Dame et rejouera un
3°™ tour de Carreau pour offrir la coupe a son partenaire, mais en fin de compte :

- S’il joue le 10 de Carreau, vous couvrez du Roi (qui sera coupé), mais vous ferez le

9!
- S’il joue le 8 de Carreau, vous laissez venir votre 9... aprées la coupe, le Roi se fera !

Résultat : 464 = (As-Dame de Carreau et une coupe a Carreau pour la défense)



