AV IS

Niveau 3

Vous étes en Sud et jouez 64

Donneur : S : # 9642 : \Vul : Personne
v AV2 I
| ¢ RX3 I
I« Ag5 |
IYSTRE e PO i [o[n[els
: v X86 o N 9753 : 24
I ¢ D98 ¢ 7652 I - | 26| - | 2e
i.'*’ DVX9 S » R7642 I - | 36| - | 44
_______ |aARVXST | - |4sA| - | 5
lvRD4 I - |ssa| - |6y
Lo AV4 I - | 64 | Fin
SR i

Enchéres :

2 : Fort indéterminé (20HL) et un unicolore Pigue
3a : fitté avec un espoir de chelem

4 : contrble

4SA : Blackwood

5 :3clés

5SA : Blackwood aux Rois

6% : le Roi de Cceur.

64 : terminus (il manque 1 Roi)

Entame : Dame de Tréfle

Jeu de la carte :

Ouest entame de la Dame de Tréfle que vous prenez de 1’As. Vous jouez un Pique pour I’As
de votre main, et Est défausse le 4 de Trefle. Et maintenant ?

Vous savez que la Dame d’atout est 3°™ en Ouest et qu’elle constitue une perdante inéluctable.
Il ne faut pas perdre de Carreau. Il vous manque la Dame et I’impasse peut étre faite dans les
deux sens. Plutét que de choisir au petit bonheur la chance, il vous faut opter pour la technique
« elimination — remise en main » afin que ce soit I’adversaire qui joue la couleur et ce faisant,
se jette dans la fourchette qui convient !

11 faut donc éliminer les Tréfles et les Ceeurs puis remettre Ouest en main avec la Dame d’atout
pour 1’obliger a jouer Carreau ou coupe et defausse.

Timing : Roi de Pique, 4 de Cceur pour le Valet, Tréfle coupé, Dame de Cceur pour 1’As, Trefle
coupé, Roi de Ceeur et Pique. Ouest n’a plus d’autre choix que de jouer Carreau ou coupe et
défausse.

Résultat : 64 = (Dame de Pique pour la défense)



