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Enchéres : Nord avec ses 8 levées conclut au petit chelem.

Entame : Dame de Cceur.

Jeu de la carte :

Vous avez réfléchi et avez trouvé I’hypothéese de crainte : les atouts répartis 4-1.
Il faut garder un policier d’atout au mort pour éviter de perdre un Cceur en plus du Valet de

Pique.

Comment faire ? Donner un coup a blanc a I’atout ! Il pourra ensuite couper le retour Ceeur,
faire tomber les trois atouts restants et défiler les Carreaux sur lesquels il défaussera ses Ceeurs.

Résultat : 64 =



