
 
Niveau 1 

Vous êtes en Sud et vous jouez 4♠ 
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Enchères : avec 13 HLD, Nord conclut à la manche. 

 

 

Entame : As, Roi, Dame de Carreau puis Valet de Cœur. 

 

 

Jeu de la carte : 9 levées sont au rendez-vous  

On ne peut pas couper de la main courte, car il y a un jeu miroir dans les rouges. 

Restent les Trèfles pour trouver une levée de longueur avec une distribution 4-2 du résidu avec 

la main longue. Je dois couper deux Trèfles et pour cela je dois avoir 3 remontées au mort, la 

troisième pour aller chercher ma dixième levée à Trèfle. 

Mes remontées sont : As de Trèfle et Roi et Dame d’atout. 

Conclusion : je dois retarder le retrait des atouts adverses et jouer Trèfle de suite. 

Timing : Roi et As de Trèfle et petit Trèfle coupé du Valet. Le 2 d’atout pour la Dame et petit 

Trèfle coupé du X. Voilà mon dernier Trèfle est libéré. Je joue en sécurité l’As d’atout et petit 

atout pour le Roi. Il n’y a plus d’atout et je suis au mort pour jouer mon cinquième Trèfle 

affranchi. 

Contrat rempli : 6 levées à Pique, 3 à Trèfle et une à Cœur soit 10 levées. 

« Toute couleur 5ème est affranchissable » ! 

 

 

Résultat : 4♠ = 


