AV IS

Niveau 1

Vous étes en Sud et vous jouez 3SA

Donneur : S |rQ A52 I Vul : personne
: v 65 :
1eV74 :
| & AX982 I
] 4873 N & \/X96 _I O|N|E|S
lv Dvxo v 8432 I 1SA
o) ?2 E .
: * A6 ¢ RD9 : - | 3sA | Fin
I & V765 S * 43 I
| I . e ——— -
I & RD4 I
1 ¥ AR7 I
lexgsz2 |
I I
L2RD
Encheres :

1SA : 15-17 H, jeu régulier
3SA : pas de majeure a annoncer, de quoi jouer la manche sans espoir de chelem (10 — 15 HL)

Entame : Dame de Cceur.

Jeu de la carte :

Ouest entame de la Dame de Ceeur... Avec 8 levées de téte, vous ne devriez pas avoir trop de
problémes. Comment allez-vous gagner ce coup ?

Avec 8 levées de téte (3 a Pique, 2 a Ceeur, et 3 a Trefle), il vous suffit de trouver une levée a
Treéfle pour gagner votre contrat.

Si vous commencez par empocher Roi-Dame de Tréfle, puis allez au mort par I’As de Pique,
Vous ne réussirez que si vous trouvez les Trefles répartis 3-3. Si ce n’est pas le cas, le Valet
devra étre du c6té court (sec ou second).

Votre contrat est pourtant gagnant a 100%o : aprés avoir pris I’entame en main, jouez le Roi de
Trefle, puis la Dame que vous prenez de I’As du mort si le Valet n’est pas tombé. Vous
affranchirez la couleur, aprés avoir concédé le Valet de Trefle. L’ As de Pique sera votre reprise.

Résultat : 3SA =



