AV IS

Niveau 2

Un peu de défense...\Vous étes en Ouest...
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Enchéres :
2« : Stayman

24 : pas de majeure 4™
3SA : Eh bien, jouons la manche a Sans-Atout !

Entame : 5 de Cceur.

Jeu de la carte :

Vous entamez du 5 de Ceeur pour I’As de votre partenaire et le 4 du déclarant. Est rejoue le 10
de Cceur pour la Dame de sud. A vous...

\ous savez que votre partenaire posséde trois cartes a Ceeur.

Pourquoi ? Parce qu’il est reparti du 10, montrant soit le 10 sec (impossible puisque le declarant
en répondant 2¢ sur le Stayman, a dénié quatre cartes a Ceeur), soit le 10 second (la plus forte
dans deux cartes). C’est donc ce dernier cas que vous devez analyser.

Le déclarant a fourni la Dame, mais il lui reste le Valet. Il fera toujours une levée dans la
couleur.

Pour garder une communication avec votre partenaire, ne prenez pas du Roi. Laissez-le
déclarant faire la levée et attendez que votre partenaire prenne la main, il pourra ainsi jouer son
dernier Cceur que vous prendrez alors du Roi et encaisserez vos deux derniers Coeurs maitres
pour une levée de chute.

Résultat : 3SA -1 (As de Carreau et 4 levées de Ceeur pour la défense)



