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Encheres :

2SA : bicolore mineur, au moins 5-5
34 : plutdt 8-11 HD
4 : Sud profite de sa distribution pour demander la manche.

Entame : As de Carreau.

Jeu de la carte :

Comptez toujours vos levées : 6 a Pique et 2 a Ceeur. Les 2 levées manquantes proviendront de
2 Cceeurs coupés, opération qu’il faudra réaliser en priorité.

De suite, jouez As et Roi de Cceur, et Coeur coupé 2 fois. Vous revenez par 1’atout ou bien par
Carreau coupé. Enfin vous jouez atout.

Vous perdrez un Carreau et un Trefle.

Méme si cela n’est pas utile ici, essayez de reconstituer les mains d’Ouest et d’Est, de compter
le nombre de Cceurs, de Carreaux et de Trefles d’Est. C’est le moment de s’entrainer pour les
cas plus difficiles.

Résultat : 464 +1



