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Enchéres :

3& : naturel, un cue-bid est éventuellement possible, il montre aussi 4 cartes a Pique et 13HLD
mais s’utilise plutdt en I’absence de couleur naturelle. Ici on a une couleur 5™,

3 : par absence de fit a Tréfle.

4 : conclusion gréce au fit.

Entame : Roi de Cceur.

Jeu de la carte :

Ne jamais oublier la couleur 5%™ affranchissable. C’est encore le cas ici car il y a suffisamment
de remontée au mort. 1l sera toujours temps de couper 2 Cceurs si les Trefles ne sont pas 4-3.
Allons-y :

As de Cceur, As de Tréfle, Trefle coupé, Impasse au Roi de Pique, Tréfle coupé, As de Pique,
Trefle coupe.

Petit Cceur pour I’adversaire, As de Carreau, Coeur Coupé, dernier Tréfle affranchi pour la
défausse du Valet de Carreau, Carreau coupé, Coeur coupé et un dernier atout.

Voici 12 levées !

Résultat : 46 + 2 (8 atouts dont 2 en coupe, 3 As et 1 Trefle)



