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Vous étes en Sud et jouez 44
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Enchéres :

4 : Cette enchere indique une main faible en points H, mais riche de cing atouts (loi des atouts).
Elle a pour but de géner les adversaires dans la découverte d’un fit (et d’un contrat) éventuel.

Entame : Dame de Cceur

Jeu de la carte :

Ouest entame de la Dame de Ceeur que vous prenez de I’As. Et maintenant ?

Vous comptez quatre perdantes dans votre jeu : As-Roi de Pique, 1 Cceur et 1 Trefle. La seule
solution est d’éliminer la perdante a Cceur du mort en la défaussant sur une extra-gagnante de
votre main (Carreau). Cette manceuvre est urgente. En effet, si vous commencez par jouer
atout, la défense prendra, encaissera son Cceur et attendra sagement sa levée de Trefle.

La seule solution est de jouer As-Roi et Dame de Carreau sur laquelle vous défausser votre
Cceur. Ensuite seulement, vous vous attaquerez aux atouts.

Résultat: 4 4 = (As-Roi de Pique et Roi de Tréfle pour la défense)



