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Vous étes en Sud et jouez 44
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Enchéres :

3SA : Enchére conventionnelle : un fit 4°™ dans une main réguliére de 13 a 15 HLD.
44 : conclusion.

Entame : Valet de Ceeur

Jeu de la carte :

Ouest entame du Valet de Ceeur.

Sud compte les levées perdantes sur la main de base (la plus longue a I’atout) : 1 ou 2 a Pique
(selon la position de la Dame), 1 a Cceur et 1 ou 2 a Carreau, selon la position des honneurs
manquants = 4 ou 5.

Le maniement des atouts est important, certes, mais il n’est pas urgent. VVous devez commencer
par tenter de défausser votre perdante a Ceeur sur un Carreau. La double impasse offre 75%
de chances de réussite. Prenez I’entame de I’As de Ceeur du mort et jouez le 10 de Carreau
que vous laissez courir si Est ne couvre pas. Ouest fera la levée du Roi. S’il continue Ceeur,
prenez du Roi. Remontez au mort a Trefle et jouez le 9 de Carreau. Vous prendrez la Dame
d’Est avec votre As et défausserez le dernier Coeur du mort sur votre Valet de Carreau. Ainsi,
le 2 de Cceur de votre main sera coupé au mort.

Cette manceuvre réalisée, vous pouvez vous attaquer aux atouts.

Résultat: 4 # = (Roi de Carreau, As et Dame de Pique pour la défense)



