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Vous étes en Sud et jouez 4v
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Encheéres :

Le saut a 24 en intervention a pour résultat de perturber le dialogue adverse. C’est un barrage
indiquant six cartes dans une main de 6 a 10 points H. Ici, le répondant ne peut s’exprimer en
dessous du palier de 2SA. Un minimum de 11-12 points H ainsi qu’une couleur au moins
cinquiéme sont nécessaires pour faire un changement de couleur a un tel palier. Cette
surencheére est forcing de manche, et il faut pouvoir faire face au contrat de 3SA que ne
manquera pas de nommer ’ouvreur s’il n’a pas le fit dans la couleur de réponse. Nord possede
un arrét positionnel a Pique, mais il dispose également d’un précieux fit a Ceeur qu’il doit
décrire en priorité. 4¥ constitue alors le contrat final.

Entame : 3 de Pique

Jeu de la carte :

Ouest entame en pair-impair du 3 de Pique. Est encaisse les deux premieres levées et contre-
attaque du 10 de Trefle. Sud compte ses perdantes : 2 a Pique, 1 a Carreau et 1 a Tréfle.

Il n’est pas urgent de tenter I’impasse a la Dame de Trefle. Si les Carreaux sont 3 — 2, méme en
concédant un pli, le déclarant obtiendra sa dixiéme levee.

Il prend donc de I’As de Treéfle, donne quatre tours d’atout, puis joue As de Carreau et petit
Carreau a blanc pour maintenir les communications avec le mort. Est est en main, mais Sud
sait que les Carreaux sont bien répartis. Il prend de I’ As la continuation Trefle et rentre au mort
par le Roi de Carreau pour bénéficier de ses levées de longueur.

Résultat : 4v =  (As-Dame de Pique et une levée a Carreau pour la défense)



