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Nord donneur
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Enchéres :

3v : 6 cartes, 10 H maxi, proposition de manche.
Nord n’a pas les points et le soutien suffisant. Il passe.
Ne soyez pas trop gourmand(e), contentez-vous de faire +1.

Entame : 7 de Carreau pris de I’As en Est et retour Carreau.

Jeu de la carte :
Seulement 3 levées maitresses, 1 levée avec le Roi de Carreau mais aussi 5 levées espérées a
Ceeur soit 9 levees. Peut-on faire mieux ? Vous pensez a un jeu de coupe pour gagner cette
levée et surtout a couper dans la main courte un Pique. Vous pensez aussi affranchir cette
couleur 5™ mais les remontées ne sont peut-étre pas suffisantes. Regardons :
Un jeu de coupe risque d’étre mis a mal par nos adversaires :
1. Couper un Pique en jouant 2 fois la couleur. La défense va donner 2 tours d’atout et
vous perdrez 2 Piques.
2. Couper le troisieme Tréfle maitre évidemment. La défense vous privera de I’exploitation
des Trefles en faisant vite sauter I’ As de Pique apres avoir pris de 1’As de Ceeur.
La solution : un coup a blanc a Pique.
1. Sion vous rejoue Pique, vous pourrez couper le Pique au mort.
2. Sion vous rejoue Ceeur, I’atout, alors vous pourrez affranchir vos Trefles et irez au mort
chercher ces Tréfles affranchis grace a 1’ As de Pique toujours présent.

Résultat : 3v+1



