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Vous étes en Sud et jouez 44
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Enchéres :

2& : Nord choisit de faire un fit différé (13 HLD).
24 : Sud décrit son bicolore : 5 Piques et 4 Carreaux.
44 : conclusion.

Entame : 3 de Pique

Jeu de la carte :

Ouest entame du 3 de Pique (le 8 en Sud)... Comment allez-vous poursuivre ?

Sud compte ses levées perdantes : 1 a Ceeur et 3 a Carreau. Sans 1’entame atout, vous auriez
assuré le coup en tirant I’As de Carreau et en rejouant cette couleur afin de couper
éventuellement le 4°™ Carreau de I’As de Pique.

Maintenant, il vaut mieux prendre I’entame en main et tenter d’affranchir les Trefles en
commencant par donner un coup a blanc dans cette couleur (afin de garder au mort le nombre
de reprises de main nécessaires a I’affranchissement des Treéfles, s’ils sont répartis 4/2).

Timing :

Entame prise en Sud, petit Trefle a blanc, on prend le retour adverse, petit Tréfle pour le Roi
du mort, 7 de Tréfle coupé maitre en Sud, Roi de Pique, Pique pour I’ As du mort (les adversaires
n’ont plus d’atout), As de Treéfle et 8 de Trefle affranchi. Cela fait deux défausses pour les
perdantes de la main de Sud. Contrat réussi !

Résultat: 4 « =  (une levée Tréfle, une levée Ceeur et une levée Carreau pour la défense,
selon les défausses choisies...)



