AV IS

Niveau 1

Un peu de défense... VVous étes en Est...
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Enchéres :

24 : Avec 12 points H, Nord choisit de faire un fit différé (enchére auto-forcing).
3¢ : Sud décrit son bicolore et fitte son partenaire
44 : Conclusion.

Entame : Valet de Cceur

Jeu de la carte :

Ouest entame du Valet de Ceeur (téte de sequence), le déclarant appelle le 5 du mort, et ¢’est
avous ! Vos As fourniront siirement trois levées... Comment trouverez-vous la quatriéme ?

Votre partenaire ne doit pas détenir de valeur utile. Seule une coupe pourrait apporter la levée
de chute...
La séquence d’encheres adverse doit vous permettre de trouver le flanc meurtrier.
Sud posséde slirement 4 cartes a Carreau, votre partenaire n’en a donc que 2 !!! Vous allez
lui offrir une coupe :

- Prenez I’entame de I’ As de Coeur

- Tirez I’As de Carreau et rejouez Carreau...

- Quand le déclarant jouera atout, vous plongerez de 1’As, et donnerez un 3°™ tour de

Carreau... Ouest coupera !

Résultat: 44 -1  (As de Cceur, As de Carreau, As de Pique et une coupe a Carreau)



