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Vous étes en Sud et jouez 64
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Enchéres : Sud montre 6 cartes a Pique et 4 cartes a Carreau.

Entame : Valet de Cceur.

Jeu de la carte :

11 levees. La douziéme proviendra de I’affranchissement d’un Tréfle.

Mais attention aux reprises de main !

Il faudra aller trois fois au mort donc on prend I’entame de 1’As de Cceur. On ouvre la coupe en
jouant petit Trefle pour 1’ As et petit Tréfle coupé. Attention a ne pas jouer le Roi !

Maintenant je joue atout en partant du Roi que les adversaires respectent, je continue de la
Dame. Ouest prend de I’ As et rejoue cceur pour mon Roi.

Je rejoue petit Tréfle en coupant du 6 (il faut les tréfles 4-3). Je fais tomber les deux atouts
restants et remonte au mort par 1’As de Carreau pour établir mes deux Trefles (Roi et Valet) sur
lesquels je défausse mes deux Carreaux perdants.

Résultat : 6a=



