AV IS

Niveau 2

Un peu de défense...\Vous étes en Est...
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Enchéres :

1SA : Jeu régulier et 15 a 17 points H
3SA : Pas de majeure annoncgable. Les 11 points HL permettent de demander la manche.

Entame : Valet de Carreau

Jeu de la carte :

Votre partenaire entame du Valet de Carreau (téte de séquence) que vous prenez de 1’As.
Comment comptez-vous défendre en vous donnant les meilleures chances de battre le contrat
adverse ? Quelle carte jouez-vous a la 2°™ levée ?

Plutdt qu’espérer RVXxx a Carreau chez votre partenaire, il est plus réaliste d’ceuvrer a
empécher I’utilisation de la couleur longue du mort, en faisant sauter sa seule reprise de
main : I’As de Ceeur... Jouez le Roi de Ceeur a la deuxiéme levée !

Quand les Trefles seront joués, vous serez tres attentif a la carte fournie par votre partenaire :
le 2 en pair-impair montrant 3 cartes, vous mettrez votre As de Tréfle au 2°™ tour de la couleur
(limitant le déclarant a une seule levée a Tréfle au lieu de quatre !11).

Résultat : 3SA -1



