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Vous étes en Sud et jouez 3SA.
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Enchéres :

1SA : 15— 17 points H et un jeu régulier
3SA : pas de majeure annongable, et 9" - 10 points minimum

Entame : 6 de Pique pour le Valet d’Est.

Jeu de la carte :

Ouest entame du 6 de Pique, en quatriéme meilleure, pour le Valet d’Est. Comment allez-vous
jouer pour prendre toutes vos chances de gagner ?

Vous comptez vos levees slres : 1 a Pique, 3 a Ceeur, 1 a Carreau et 1 a Tréfle = 6 levées. Il
vous en manque trois que vous allez chercher a Tréfle.

I vous manque le Roi dans cette couleur. Sauf si ce Roi est quatriéme en Est, votre contrat est
sur table, méme si Ouest possede cing cartes a Pique. Vous allez jouer de la maniere suivante :
- Alapremiére levée, prenez immédiatement en main le Valet d’Est avec votre ROi.

- Montez au mort par le Roi de Cceur.
- Présentez la Dame de Trefle, que vous laisserez courir si elle n’est pas couverte par
Est...

Méme en cas d’échec de I’'impasse, Ouest ne peut rien contre vous. Ses Piques sont inoffensifs
car votre Dame (accompagnée du 3) constitue un arrét imparable (arrét positionnel).

Résultat : 3SA =



