AV IS

Niveau 1

Vous étes en Sud et jouez 4v.
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Enchéres :
3v : Soutien justifié par la loi des atouts.
4% ; en raison de la belle distribution.

Entame : Roi de Pique

Jeu de la carte :

Ouest entame du Roi de Pique. Vous comptez vos levées perdantes : 1 a Pique, 1 a Ceeur, et 4
a Trefle = 6 levées, trois de trop !

La solution consiste a affranchir immédiatement les Trefles par la coupe. Attention, jouer atout
prématurément donnerait aux adversaires 1’occasion de prendre la main (ils posseédent 1’As) et
de rejouer atout, vous privant ainsi de la possibilité de couper les Tréfles comme vous 1’auriez
souhaité. ..

Vous devez prendre I’entame de I’As de Pique du mort et entreprendre immédiatement
I’affranchissement de vos Tréfles. Vous possédez six cartes dans la couleur. Le camp adversaire
en a sept, le plus probablement répartis 4 — 3. 1l faudra donc effectuer trois coupes. Pour ce
faire, vous devrez rejoindre quatre fois votre main. VVos reprises sont As de Trefle, As de
Carreau et une coupe a Carreau et un atout qui permettra d’aller chercher le Tréfle affranchi.

Timing : As de Tréfle, 1 Tréfle coupé, As de Carreau, 2°™ Tréfle coupé, Carreau coupé, 3™
Tréfle coupé et enfin Ceeur pour faire tomber les atouts adverses.

Ici Ouest, celui qui ne posséde que 3 Trefles, n’a pas le X de Ceeur. Ce qui vous fournit la levée
supplémentaire.

Résultat : 4v +1  (As de Cceur et Dame de Pique pour la défense)



