AV IS

Niveau 1

Un peu de défense... VVous étes en Est...
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Enchéres :

1SA : Sur I’ouverture d’ 14, la réponse d’1SA promet un jeu régulier avec 6-10 HL et dénie une
majeure 4°m,

3SA ; Avec 18 points H, un jeu régulier et des arréts dans toutes les couleurs, Nord demande la
manche a Sans-Atout.

Entame : 3 de Cceur

Jeu de la carte :

Ouest entame du 3 de Cceur pour le 7 du mort et votre Roi... Que vous inspire le début de ce
coup, et comment allez-vous poursuivre ?

Les Cceurs de votre partenaire sont sans grand avenir et vous devez vous rendre a 1’évidence :
votre seul espoir de battre le contrat est d’affranchir votre propre couleur longue. Vous
contre-attaquez du 2 de Tréfle...

Si votre partenaire détient au moins 2 cartes a Trefle et s’il a I’opportunité de reprendre la main,
il pourra alors continuer Trefle, et traverser le Roi du mort qui ne sera plus que second.

Vous pouvez constater que si vous ne touchez pas aux Trefles, le déclarant gagne en
affranchissant ses Carreaux.

Résultat : 3SA - 2 (Roi de Ceeur, As de Carreau et 4 levées a Trefle pour la défense)



