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Enchéres : avec 10H, Nord cherche a trouver 4 cartes a Cceurs en Sud. Il conclut a 3SA.

Entame : 6 de Carreau en 4™ meilleure.

Jeu de la carte :

Vous comptez vos 7 levées : 4 Tréfles, 1 Carreau, 1 Cceur et 1 Pique. Les 2 levées seront

trouvées a Ceeur en espérant les honneurs Cceur partagés.

Bien évidemment vous ne prenez pas au premier tour uniquement en réfléchissant aux

conséquences de cette prise immédiate. Pas besoin d’utiliser la régle des 7 qui se Vérifie.

En main Sud renouvelle I’impasse Cceur. Quand Est sera en main et rejouera Pique, Sud prendra

de I’As sans tenter I’impasse qui conduirait a I’échec du contrat.

Résultat : 3SA=




