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Enchéres : Sud avec ses 11H utilise le cue-bid. Avec les deux majeures quatriemes, Nord
commence par nommer ses Cceurs (la moins chére). Son partenaire propose ensuite les Piques.

Entame : Roi de Tréfle.

Jeu de la carte :

En plus d’un atout, le déclarant concédera deux levées a Trefle dés qu’il donnera la main a 1I’As
de Cceur (perdante inévitable). Aussi pour gagner son contrat, il doit commencer par faire
I’impasse a la Dame de Carreau sur Ouest, qui a ouvert, et donc a plus de chance de la posséder.
As de Trefle, Carreau pour le Valet, Roi de Carreau, As de Pique, Roi de Pique et As de Carreau
pour défausser un Tréfle et enfin Cceur. La perdante génante est ainsi éliminée !




