AV IS

Niveau 3

Ouest est donneur
Vous étes en Sud et jouez 44
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Enchéres : 3% pour 4 atouts et 11-12 points de Soutien. 34 pour une belle couleur 6™ ou
5°me avec du jeu. 4# avec un partenaire qui joue bien.

Entame : As de Cceur pour la Dame en Est, Roi de Ceeur.

Jeu de la carte :

Vous comptez bien évidemment vos levées et faites votre plan de jeu.

Vous coupez le deuxiéme tour de Ceeur et cherchez a localiser ou sont les points. Pour cela,
vous jouez vers la Dame de Carreau prise de 1’As en Est. Vous savez alors ou se trouve le Roi
de Pique : vous avez déja vu Dame-Valet de Cceur et As de Carreau en Est. Ouest qui a ouvert
doit posséder le reste (12-13H) avec certainement la Dame de Tréfle.

Coupez le retour Ceeur.

Tirez donc 1I’As de Pique (pas d’impasse inutile) au cas ou le Roi serait sec en Ouest.
Eliminez vos Carreaux en coupant le X de Carreau et jouez Pique pour le Roi d’Ouest.

Ouest est condamné a vous jouer dans votre fourchette a Tréfle ou coupe et defausse !

Résultat : 48 = (As de Ceeur, As de Carreau et Roi de Pique pour la défense)



