AV IS

Niveau 1

Un peu de défense... Vous étes en Est
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Enchéres :

1SA: en intervention, cette enchere promet une main réguliére, au moins un arrét dans la
couleur d’ouverture et 16 a 18 points H.
3SA : avec 10 points H, Nord peut demander la manche a Sans-Atout.

Entame : 7 de Pique.

Jeu de la carte :

Ouest entame du 7 de Pique. Nord étale ses cartes et Sud compte ses levées immédiates : 3 a
Pique, 1 a Cceur et 3 a Tréfle : 7 levées. Les levées manquantes seront cherchées a Carreau.

Sud prend I’entame de 1’As de Pique et commence ’affranchissement de ses Carreaux : petit
Carreau pour le Valet du mort (double impasse) que vous prenez de votre Dame.

Au lieu de rejouer machinalement Pique, prenez le temps de réfléchir. Rejouer Pique est sans
avenir, les adversaires possédant encore la Dame et le Roi. Existe-t-il malgré tout un moyen de
faire chuter le déclarant ? En jouant le Roi de Cceur bien sir : 1’As tombera et tous les Ceeurs
seront affranchis. Vous récupérerez la main a I’As de Carreau et ferez chuter le contrat.

Résultat : 3SA -1 (As - Dame de Carreau et Dame - X - 9 de Cceur pour la défense)



