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Enchéres : 3¥ = Je tiens les Ceeurs. 3SA = Je tiens les Piques.
Entame : 5 de Pique.

Jeu de la carte :
6 levées de téte. Le déclarant doit trouver 3 levées mais aucune couleur n’en donne assez.
Est en main ne pourra pas rejouer pique dans la fourchette RX
Si Sud commence par jouer Carreau, Ouest va plonger de 1’As et rejouera Pique. Il devra
chercher la derniére levée a Ceeur mais les Piques sont affranchis.
Le déclarant doit commencer par les Ceeurs mais en jouant petit vers le Valet.
1. Si Ouest plonge, il libére 3 levées dans la couleur.
2. Si Ouest ne plonge pas, le Valet fait la levée. Le déclarant revient a Trefle et présente
un petit Carreau
Si Ouest plonge, il libére deux Carreaux et le contrat est assuré.
Si Ouest ne plonge pas, la Dame de Carreau fait la levée et la derniere levée est
assurée en jouant Dame de Ceeur.
Si c’est Est qui posseéde un As rouge, il prend mais ne peut pas rejouer Pique et je gagne un
temps.

Amusez- vous a positionner de toutes les manieres les As rouges et vous verrez qu’en jouant 2
fois du mort les couleurs rouges, votre contrat est assure.



