AV IS

Niveau 1

Un peu de défense... VVous étes en Ouest
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Enchéres :

1SA : 15417 H et un jeu régulier (ici, Sud est maximum avec 17H)
3SA :avec 9 H, Nord demande la manche grace a ses trois 10...

Entame : 4 de Carreau.

Jeu de la carte :

Vous entamez du 4 de Carreau, et le 9 du mort gagne la levée (votre partenaire ayant fourni le
3 et le déclarant le 5). Le Valet de Ceeur du mort est appelé, et le déclarant le laisse courir
jusqu’a votre Roi. Comment envisagez-vous la suite du coup et pourquoi ?

Le Roi de Carreau est dans la main du déclarant (Est 1’aurait joué s’il I’avait eu). Ne pouvant
jouer une carte plus forte que le 9 du mort, Est doit indiquer sa parité en fournissant dans la
couleur de son partenaire.

Le 3 de ¢ joué par Est montre, si ce n’est pas un singleton, un nombre impair de cartes (c’est-
a-dire 3). Si Est posséde trois cartes a Carreau, cela signifie que le déclarant n’en détenait que
2 : son Roi est maintenant sec ! Cueillez-le en tirant I’As de Carreau !

Résultat : 3SA - 1 (le Roi de Cceur et 4 levées a Carreau pour la défense).



