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Encheres : certains joueront une défense a 5%. Beaucoup plus facile a jouer !

Entame : As de Cceur.

Jeu de la carte :

8 levées de jeu. Pour gagner il faut faire deux levées de longueur a Trefle (donc répartition
nécessaire 3-3) mais sans rendre la main a Est, adversaire dangereux qui nous traverserait a

Carreau.

Solution : sur le Roi de Cceur je ne coupe pas et défausse mon Tréfle perdant en « perdante sur
perdante. Et c’est Ouest qui est toujours en main !



