AV IS

Niveau 1

Vous étes en Sud et jouez 7v
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Enchéres : 2SA décrit bien votre main avec des arréts dans toutes les couleurs. 3¥ est une
enchere « déclic » a tendance chelemique. Annoncez vos contrles en commencant par le plus
économique 34. Apres le 4%, ne prenez pas le capitanat, vous avez tout dit sur la valeur de votre
jeu, annoncez votre controle Carreau dont a peut-étre besoin votre partenaire. 5¢ : j’ai 4 clés.
7% : votre partenaire ne vous demande pas la Dame d’atout et ne peut pas bondir au grand
chelem sans la 5°™ clé. Il posséde donc Roi et Dame de Ceeur.

Entame : Valet de Trefle.

Jeu de la carte :

Vous avez vos 13 levees. Une seule difficulté : Les 4 atouts avec le Valet d’un méme coté.
Avec 9 cartes, sans le Valet, conservez votre fourchette pour le capturer. Pour cela donnez un
coup de sonde en tirant un des 2 honneurs groupés.

Ici Est a le Valet quatriéme. Continuez de la Dame, puis faites I’impasse forgante au Valet.

Si ¢’était Ouest, vous seriez revenu(e) par 1’As de Ceeur pour faire 1’impasse au Valet sur Ouest.
Vous possédez ainsi vos 13 levees : 5 Cceurs, 5 Piques, 1 Carreau et 2 Tréfles.




