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Encheéres : Le Contre de Nord est ici I’enchére idéale pour propulser la paire Nord-Sud au bon
contrat.

Entame : Roi de Carreau.

Jeu de la carte :

Vous comptez vos 9 levées de jeu. 3 Piques, 3 Cceurs, 1 Carreau et 2 Tréfles.

Si les Ceeurs sont 3-3, 1 Pique coupé en Sud et 1 Tréfle coupé en Nord viendront ajouter 2
levées soit 11 leveées.

Mais peut-on mieux faire ? Oui si on coupe 2 fois d’un co6té et de 1’autre ! Vous utiliserez
souvent cette technique « gratuite » pour emmagasiner sans risque une levée supplémentaire.

As de Carreau et seulement 2 tours d’atout. Vous laissez un atout a 1’adversaire mais vous
vous offrez la possibilité de deux coupes supplémentaires. Il faut dans ce cas bien regarder la
répartition entre les jeux de Nord et de Sud.

As de Tréfle, Roi de Trefle, 2 de Tréfle coupé, Dame de Pique, As de Pique, Roi de Pigue avec
défausse d’un Carreau, 9 de Pique coupé, 2 de Trefle coupé, votre Dame de Ceeur. Vous donnez
la derniére levee a vos adversaires.

Résultat : 4v+2



