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Encheéres : une main réguliere, 14H, pas de majeure a annoncer, des honneurs sérieux dans les
majeures, 3SA s’impose a Sud.

Entame : Dame de Cceur.

Jeu de la carte :

Vous avez bien pris I’habitude de compter les points et de faire votre plan de jeu. 5 levees : 2
Cceurs, 2 Trefles, 1 Pique. Vous allez trouver 3 ou 4 levées a Pique par impasse au Roi de Pique
et 2 ou 3 levées a Carreau en abandonnant I’As de Carreau. Pour cela vous devez donc rendre
2 fois la main a I’adversaire.

Mais I’entame de la Dame de Cceur vous fait craindre Ouest devenu « 1’adversaire dangereux »
s’il posseéde 1’As de Carreau.

Laissez passer une fois I’entame a Ceeur (régle des 7 : 7-5=2). Une fois au Roi de Cceur, jouez
vite Carreau vers la Dame, puis Carreau vers le Roi pris de I’As. Ouest rejoue Coeur pris de
I’As. L’impasse a Pique se fera apres et va échouer mais Est ne peut plus rendre la main a son
partenaire.

Si vous aviez commencé par I’impasse Pique, c’était la chute : 3SA-1. Votre résultat en
commencant par les Carreaux : 3SA+1.



